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@ Verfahren zum Beueiben sines Getdsplelgerites 

@ Dio Erfindung betrifft efn Vwfahren zum Betreibon sines 
Geidspielgeratas, welches symbottraosnde und auf Zufalls- 
positionen stitlsetzbare Umiauntdrper aufwelst. 
Dis Auf gabs dar Erfindung beatand darin, ein Verfahren cum 
Betretben einaa Galdapialgaritaa vorzuachtegen, mittata 
wslehem erralcht wird, daft sin Spieler bewuQt Qber einen 
tingeren Zeitraum an disssm Gsrfit splslt 
Galdat wlrd dieae Aufgabe dadureh. dsQ durch dia System- 
uhr dar lentralen SteuereinheSt eina Zeltflberwachung fCr 
ununterbrochenea Beapielen dea Goldsplelgerdtes erfotgt. 
Nach dar Oberachreltung sines ersten vorgebbsren Zeitin- 
tervalls findet eln erates zeitabhanglgea Ereignis statt und 
nact) der Oberachreltung mtndestene elnas wetteren vorgab- 
baren Zertintervalla ein weitarea. Gagenuber dam Jewells 
vorhergahendan zaHabhSngigan Ereignis sind dia nsehfol* 
gendan in ihier Wartlgkalt eriidht 
- Ala zeitabhSnglga Erelgnisae konnen belsplelaweiae 

t- eina beatlmmte Ansahl von Preisplalan, 
• ein Geldgewinn, 

• eina beat'mmte Antahl von Sondarsplalen. 
. eina Ausapielung, 

• eine Jackpoterhdhung odar ibntlehos 
zu den jeweitlgen SpeicherstSnden hinzugefuhrt und auf dan 
sugaordnaten Anzeigen dargastallt warden. 
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Die Erfmdung betrifft ein Verfahren zum Betreiben 
eines Celdspielgerat welches symboltragende und auf 
Zufallspositionen stilUetzbare Umlaufkdrper aufweisL 

Geldspielgerflte der gattungsgemftOen An sind be* 
reits seit langem bekannt 

All diese Ger&te besteheo im wesentlichen aus ver- 
gleichbaren Bau- und Funktionsgruppen. Ledigllch 
durch unterschiedliche Spielsysteme, Zusatzgewinnch- 
ancen wie Bonus- und Jackpotvariationen, ICombuiatio- 
nen von Frei% Sonder- und Multispielen, Ausspielungen 
und ahnliches soil ein Spielanreiz geschaffen werden, 
der mttglichst viele Spieler anspricht und sie zum Spie« 
len an derartigen Ger&ten animiert 

Ungeachtet der von der Automatenindustrie erarbei- 
teten selbstbeschrflnkenden MaBnahmen ist jeder Her- 
und Aufsteller daran interessiert, daB an seinen Geld- 
spielgerlien besonders haufig und lange gespielt wird. 
Urn dieses Ziel zu erreichen werden stflndig neue spiel- 
anrei2erh&hende MaCnahmen vorgeschlagen. All diese 
MaBnahmen variieren aber ledigiich bestimmte Spiel- 
abllufe, ohne dem Spieler einen Anreiz zu liefem, Qber 
eine bestimmte Zeitdauer hinaus an genau diesem Ge- 
TfLt zu spielen, um in den GenuB von zeitabhftngigen 25 
Ereignissen zu kommen. 

Hier sem die Aufgabe der Erfmdung ein, die darin 
besteht, ein Verfahren zum Betreiben eines Geldspiel- 
gerates vorzuschlagen, mittels welchem errcicht wird, 
daB ein Spieler bewuBt aber einen Ungeren Zeitraum an 30 
diesem Gerfltspielt 

Geldst wird diese Aufgabe durch die kennzeichnen- 
den Merkmale des Hauptanspruches. Vorteilhafte Wei* 
terbildungen des erfmdungsgem&Ben Grundprinzips 
sind in den Unteransprflchen aufgezeigt 

Die erfindungsgemftQe Ldsung zeichnet sich daduKh 
aus, daB durch die Systemuhr der zentralen Steuerein- 
heit eine ZeitOberwachung fttr ununterbrochenes Be- 
spielen des Geldspielgerfttes erfolgt Nach der Ober- 



schreitung eines ersten vorgebbaren Z^tintervalls fin- 40 (3)vorgesehen$eia 



striertcn Spielzeit Wird innerhalb des zweiten Zcitin- 
tervails nachgemunzt, d. h. der Munzspeicherstand auf 
einen Wen grOBer Null verflnden, so erfolgt kein RQck- 
setzen der bisher als ununterbrochene Spiebceit regi- 
strienen Zeit und der Spieler kann durch Weiterspielen 
in den GenuB der zeiubhfingigen Ereignisse kommen. 

Voneilhafterweise kann auf einem frontseitlg ange- 
ordneten Display dem Spieler die noch zu verstreichen- 
de Zeit bis zum Eintritt und/oder der Inhalt des nSchsten 
zeitabhangigen Ereignisses angezeigt wird 

Eine weitere voneilhafte Gestaltungsvariante besteht 
darin, daB in einer tabeUenartigen Darstellung die mdg- 
lichen zeitabhangigen Ereignisse darstellbar sind. Die- 
sen Ereignissen sind Leuchtelemente zugeordnet, die 
(5 wiederum Qber einen Zufallsgenerator, wie bei einer 
gewonnenen Ausspielung. zum gegebenen Zeitpunkt 
ansteuerbar sind. Durch Betatigung einer Stop-Taste 
kann somit die An des nflchsten zeitabhangigen Ereig- 
nisses durch den Spieler selbst "bestimmt" werdea Hier- 
20 durch wird er aktiv in den ProzeB der Spielzeitveriange- 
rung einbezogen ohne dies vordergrilndig als solches 
anzusehen. 

Nachfolgend soli die erfmdungsgemaBe LOsung an 
Hand der Zeichnungen in einem AusfQhrungsbeispiel 
25 naher beschrieben werden. Hierbei zeigen: 

Hg* 1 Frontansicht eines erfrndungsgemftB ausgestal- 
teten Geldspielgerates; 
Fig. 2a Zeitachse mit Imervallpunkten und 
Fig. 2b Vergr6Bener Aussdinitt der Zeiuchse. 
Fig. 3 Ablaufdiagramm des erfindungsgemftBen Ver- 
fahrens; 

Bei einem In Fig. 1 dargestellten Geldspielger&t 1 
werden die Umlaufkdrper 11 durch Geldeinwurf in aus- 
reichender Whe in Umlauf gesetzt Hierbei wird der 
u eingeworfene Geldbetrag in einem Guthabenspeicher 
gespeichen und gleichzeitig auf einer zugeordneten An- 
zeige 6 dargestellL Wdtere Anzeigen 3 bis 5 kdnnen fOr 
die Darstellung von gewonnen Frdspielen (SX von Ge- 
winnguthaben (4) und von gewonnenen Sonderspielen 



det ein erstes zeitabh&ngiges Ereignis statt und nach der 
Oberschreitung mindestens eines weiteren vorgebbaren 
Zeitintervalls ein weiteres. GegenQber dem jeweUs vor- 
hergehenden zeitabhangigen Ereigms sind die nachfol- 
genden in ihrer Wertigkeit erhBhL 
Alszeiubhangige Ereignisse kOnnen beispielsweise 

- eine bestimmte Anzahl von Freispielea 
•-einGeldgewinn. 

- eine bestimmte Anzahl von Sonderspielen. 

- eine Ausspielung. 

- eine Jackpoterhdhung oder ahnllches 



Die zentrale Steuereinheit QberprOft, ob das vorhan- 
dene Guthaben far den Stan eines Spieles ausreichend 
ist Kann dies positiv festgestellt werden* so wird der 
Einsatz fttr dieses und die jeweils nachfolgenden Spiele 
45 vomMQnzspeicherabgebudit. 

GemaB Rg. 3 und 2a wird mit dem Stan des ersten 
Spieles nach Geldeinwurf in MOnz* oder Scheinform 
zum Zeitpunkt To Qber die in die zentrale Steuereinheit 
integriene Systemuhr der Ablauf eines erstes Zeitinter- 
so vails To-Ti gestanet Hierbei wird systemintera die 
aktuelle Spielzeit in einem Taktzyklus, der jeweils 1 Se» 
kunde beuagen kann, erhdht 

Bei festgestellter ununterbrochener Bespielung und 
Oberschreitung der jcwciligen Intcrvallgrenzcn Tj. Tr. 
T\» usw^ wird jeweils ein zeitabhangiges Ereignis, wel- 
ches zum Beispiel in der Gabe einer bestimmte Anzahl 
von Freispielen. einem Gehigewina einer bestimmte 
Anzahl von Sonderspielen, einer Ausspielung. einer 
Jackpoterhdhung oder ahnlichem bestehen kann, ausge- 
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zu den jewetligen Speicherstanden hinzugefOgt und auf 
den zugeordneten Anzeigen dargestellt werden. 

Ein wesentliches Element bei der Realisierung der 
erfmdungsgemafien Ijdsung besteht darin. dafi die fttr 
die Ausldsung der zeitabhangigen Ereignisse zu erfQl* 
lende Grundvoraussetzung der "ununterbrochenen Be- 
spielung^ zudefmiercn ist Hicrzu wird als Kritcrium fttr « test JOJ. . , u 
den Start des vorgebbaren Zeitintervalls der Emwuif Dies kann derart erfolgea daB die cmzelnen zeitab- 
einer MOnze genutzt Als ICriterium fttr das Ende der hangigen Ereignisse in ihrer Wertigkeit und Reihenfol- 
Bespielung kann die Betatigung der Rttckgabetaste und/ ge fcsi vorgegeben sind. Zur weiteren Spielanreizerhft- 
Oder das Obcrschreiten eines zweiten vorgebbaren hung ware hierbei voneilhafterweise zu beachtcn. dafi 
Zeitintervalls bei ebem Frcispielspeicherstand glcich as die zeitobhangigen Ereignisse zu den Zeitpunktcn Tu 
Null und einem fttr einen emeuten Spieistan nicht aus- Ti%Tt" os-w in ihrer Wertigkeit gegenOber dem jeweils 
reichenden Guthabenstand im MQnzspeicher dienen. vorangegangencn zunehmen. , ^ ^ ^ 
Dies bewirkt jeweils ein ROcksetzcn der bisher regi* Eine andere Ausgestaltungsform der Gabe von zeit- 
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abhftngigen Ereignissen besteht darin, d&B die mOglt- 
Chen zeiubhangigen Ereignisse in einem zusfttzlichen 
Ausspieltableau. wie zum Beispiel in der Tabelle 8, dar« 
gestellt sind Die einzelnen Tabellenfelder sind durch 
zufaUig ansteuerbare Lampen hinterleuchtbar ausgebil- 5 
• deu Die Lampenansteuenmg erfolgt dabei Qber einen 
Zufallsgcncrator, welchcr mit der zcntraien Steuerein- 
heit in Verbindung steht Hierbci kann die Erschei* 
nungswahrschcinlichkeii der einzelnen Felder entspre* 
chend ihrer Wcrtigkeit abgcstuft sein. Weitcrhin kann 10 
ein vorzcitiger Slop dieser zusatzUchen "Ausspielung" 
mittels Stop-Taste 9 vorgesehen sein. 

Eine Grundvoraussetzung ffir die Gabe der zeitab- 
hflngigen Ereignisse ist die ununterbrochene Bespielung 
des erfmdungsgemaB ausgebiideten Geidspielgerfttes t is 
Hierzu mQssen Bedingungen vorgegeben werden, die 
als Unterbrechung anzusehen sind. 

Dies kann, wie aus Fig. 3 ersichdich, 
t . die Betatigung der Rttckgabetaste 2 und 
2. die Oberschreitung cines zweitcn ZcitintervaOs 20 
T2— Tr sein. 

Dieses zweite Zeitiniervall Tj— Tr beginnt zuni Zeit- 
punkt T2» wenn der Freispielspeicher den Wert Null und 
der Guthabenspeicher ein fQr den emeuten Spiektart 
nicht mehr ausreichendes Guihaben aufwcist, was auf 25 
den Anzcigen 5 (fQr Freispiele) und 6 (Guthaben) ange- 
zeigt wird. Dieses zweite Zeitintervail T2— kann in 
seiner Unge je nach Bedarf variabcl ausgebildet sein. 
Im angegebenen Beispiel gem&Q Fig. 2b. wQrde dem 
Spieler ein Zeitraum von zwei Minuten zur Verfflgung 30 
siehen, um durch NachmUnzen und damit verbundenen 
emeuten Spielstart die Bedingungen fOr ununterbro- 
chenes Bespielen einzuhaltea Verstreichen diese zwei 
Minuten, ohne daB der MOnzspeicherstand auf ein aus' 
■ reichendcs Guihaben erhOht wird. so erfolgt ein Rflck- 35 
setzcn der bisher festgcstelltcn Spielzeit auf den An- 
fangswert To. Gleiches erfolgt nach Betatigung der 
RQckgabetaste 2. 

ErgSnzend kann vorgesehen seia daB auf dem Dis- 
play 10 dem Spieler angezeigt wird, wieviel Zeit bis zur 40 
Gabe des nftchsten zeitabhflngigen Ereignisses noch 
vcrgehen mufl, Bei der Variante mil fest vorgegebener 
Ereignisfolge kana auch der Wert des nichsten zeitab- 
hangigen Ereignisses auf dem Display 10 dargestellt 
weiden. 4S 

Zur BerOcksichtigung der selbstbeschr&nkenden 
Mafinahmen der Automatenindustrie kann die Staffe- 
lung der Zeitintervalle To-Tu Ti-Tr, Tr-Tr uaw 
auf eine Maximalspielzeit von 60 Minuten begrenzt 
seia Hierzu kann vorgesehen sein, daB zum Zeitpunkt 30 
TsB die selbstbeschrfinkenden MaBnahmen» wie Ab- 
schalten des Geriltes fQr eine vorgegebene Zeittpanne 
bei Vorlage bestimmter Bedmgungen usw., eingeleitet 
werdea Gleichzeitig wird die Spielzeit T auf den An- 
fangswertTozurOckgesetzt 55 

Das Erreichen der einzelnen Zdunarken Tu Ti;, Ti» 
tLSLW kann zusitzlich noch durch besondere optische 
Oder akustiscfae Signale angezeigt werdea 

PatentansprQche 60 

1. Verfahren zum Betreiben eines Geldspxelger&tes, 
Welches nundestens aus den Funkdonsgnippen 

— symboltragende und auf ZufaBspositionea 
sdllsetzbareUmlaufkdrper, 65 

— zentrale Steuereinheit. 

— Speicher f Or Spleleinsatz; Ge winner Sonder- 
spiele, besteht, 
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dadurch gekennzeichnet, 
daB durch die Systemuhr der zentralen Steuerein- 
heit eine ZeitQberwachung fOr ununterbrochenes 
Bespielen des Geldspielgerates erfolgi, 
dafi nach Oberschreitung eines vorgebbaren ersten 
Zeitintervalls (To-Ti) ein erstes zeiubhftngiges 
Ereignis suttfmdet und 

daB nach Oberschreitung mindestens eines weitc- 
ren vorgebbaren Zeitintervalls 0*1— Tr) ein weiie* 
res, gegenaber dem ersten in seiner Wcrtigkeit er- 
hdhten,zeitabhangiges Ereignis stattfmdet 

2. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerates 
nach Anspnich 1, dadurch gekennzeichnet, daB als 
zeitabhangiges Ereignis 

— eine bestinunie Anzahl von Freispielen, 

— ein Geldgewinn 

— eine bestinunte Anzahl von Sonderspielen, 

— eine Ausspielung, 
eine JackpoterhOhungoder ahnliches 

zu den jeweiligen Speicherstanden hinzugefflgt und 
auf den zugeordneten Anzeigen dargestellt wer- 
den. 

3. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerates 
nach Anspruch 1 und 2, dadurch gekennzeichnet, 
daB als Kriterium fOr den Start des vorgebbaren 
ersten Zeitinteivalls (To-Tt) der Einwurf eincr 
Milnze dient und 

daB durch Betatigung der RQckgabetaste (2) und/ 
Oder nach Oberschreitung eines zweitcn vorgebba- 
ren Zeitintervalls (r2-T2') bei elnem Freispielspei- 
cherstand gleich Null und einem fOr einen emeuten 
Spielsurt nicht ausreichenden Guthabenstand im 
MOnzspeicher ein RQcksetzen der bisher registrier- 
ten Spielzeit erfolgt 

4. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerates 
nach Anspruch 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, 
daB auf einem frontseitig angeordneten Display 
(10) dem Spieler die noch zu ventreichende Zeit bis 
zum Einirin und/oder der Inhalt des nachsten zeit- 
abhangigen Ereignisses angezeigt wird. 
& Verfahren zum Betreiben eines GeMspielger&tes 
nach Anspruch 1 bis 4, dadurch gekennzeidinet, 
daB in einer ubellenartlgen Darstellung (8) die 
mOgUchen zdtabhangigen Ereignisse darstelibar 
sind. daB diesen Ereignissen zugeordneten Leucht- 
elemente fiber einen Zuf allsgeneranor ansteuerbar 
and und dafi durch Betatigung einer Stop-Taste (9) 
die Art des nachsten zeitabhBngigen Ereignisses 
durdi den Spieler sebst bestimmt werden kann. 
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@ Vsffahren nm Bstratban eines GeMspftfgarStM 

@ Qi» Erfintfung bttrffft ain Vofthrtn xum BmtbM ainat 
GatdipiatoerfiM. wstdiea tymbotiriBtnda iintf auf Zufalli* 
patittoflan idlaaoibaft Umliufltarpar aufMiaL 
Oia Auf^aba dar Erfia^ng baataad daifai. Verfehran turn 
Batreibaa ainaa * Galdspi'algarataa vorzuachlagaa, minala 
waicham afraidn wird, dafi atn Spjalar bawuSc fibar ainan 
llnganm Zaitraum an diaaam Gerat aplalL 
Gfliflit %vlrd diaiA Aufigaba dadurcfi. daB dureh dia Syitonv 
uhr dar lantratan 9tau0reinhait tiM S^tubamaehung fOr 
ufluntafhrechanaa Baipialan dat Gatdaplalgarftiaa a/fdtgt 
Naeh dar Obaitdiiaittiiig abiaa amn vorgabbann Zaitfn- 
tafvalla ftadat ain amtaa laitabhiAgtoaa Mgnia atan imd 
nach dar Obaiwhrai'tung mindaatant ainai waitaren vorgab* 
bareft ZBidntaNBtla ain waitBiat. Gaganubar dam jawaiia 
voHurgihandan z^bhingfgan Ereignia aind dia tatMt^ 
gendan in Uirer Wartigkait artifiHt 

* All laiubhinglgi Mgnlaaa kbnnan baliplalawalia 

f ' sina baadmiRta Anuhl von Maplalan, 

• ain Gatdgawtinn. 

• aina baatuninta Amahl van Sondanplalan, 

• oina Auupialung. 

• eina JackpotafMhung odar Shnllchea 
su dsn iMvaiOgan Sp^hatatftndan hinzvgaf uhrt und dan 
augaordnaian Ani^an dargeitttm wafdan. 
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Beschreibung strienen SpielieiL Wird innerhalb des swdten 21eiiin* 

lervalli nachgemflnzu d II der MQnzspeichemand suf 

Die Erftndung bctrifft ein Verf shren nun tecreiben cinen Wen grtfier Nuli verftndea so erfolgt kdn ROek- 
etnes Geldspielgerit welches symboltrageode und auf seuen der blsher ab ununterbrochene SpieUeit rtg^ 
Zufallsposmonen stinseobare Umlaufkaiper aufvetSL 5 strierten Zai und der Spieler kann durch Wdtenpiden 

Cekbptdgerate der gattuagsgcndBea Art find be< to den GenuB der tthabhtogigen Ereigninc kommeOi 
reitt seit langem bekaant Voneilhafterweise kann luf einem froatscitig aoge- 

All diese Gerite bestehen im wesentliehen aus ver* ordnetea Diiplay dem Spieler die noch ni ventreidien* 
gidehbaren Bbu- und Funktionsgnppen. Lediglicfa deZehbbzimiEintrinund/oderderlnhahdesfifldinen 
diutb untenchiedUdie Spielcysteme, Zusatzgetriandli- 10 zetubhangigenCreignisusangezeigtvird. 
ineen wie Bonus* und Jadcpotvariationen, Kumbinado- Eine weitere vorteilhafte Gestaltungsvariante bestehi 
oeo von Frd% Snnist' und Muldtplden, Auispidungen darin, dafi In doer tabdlenanigen DarsteUung die mdg- 
und flJmlidies $oQ do Spidanrdz gescbalfen werden. lichen zdubhSngigen Ereignisse dtmellbar tuid. Die* 
der mdgSehst vide Spider anspridkt und de sura Spie* sen Erdgiunen sind Leuchteiemente zugeordnei, die 
lenanderartigenGerfltenaniniiert ts wiedenun Qber esnen ZufaUsgenerator, wie bd dner 

Ungtacfateidervonder Antomntenindastrieerarbd* gewonnenen Ausspidung. zum gegebenen Zeitpunkt 
teten idbnbetthrftnkenden MaBnahmen ist jeder Her- anneuerbar sini Durch Betfitigang dner Stop-Tane 
und AufneUer daran intercs&ert dafl an sdnen Geld- kann somit die An des nSdisten zdtabhflngigett Erdg* 
spidgt^Uen besonders hftuTtg und lange gespielt wird. niiset durd> den Spieler sdbst 'besmnnit* werden. Hier« 
Urn £eses Zid cu errdchen werden st3odig neue spid- » durch wird er aktiv in dea ProzeB der SpidzdtverUnge* 
anreizerhdhende MaBnahmen vorgeschlagen. AH diese rung einbezogen ohne dies vordergrQndig als sotehes 
MaBnahnen varueren aber tedigUdi bcsonunie Spid- anzuschea, 

ablauf e, phae dem Spieler cinen Anrdz zu liefera Qber Nachfolgend soil die crfiadungsgemftDe LOsung an 
eine beatinunte Zclidauer hinaus an genau diesem Ge* Hand der Zddmungen in dnem AusfOhrungsbe&ptd 
rat zu spielen, urn ui den GenuB voa zdtabhangigen is ntiierbeschriebenwerdeaHierbdzeigen: 
Erelgnisien zu kommen. Fig; 1 Frontansicht dncs crfuidungsgefflaB ausgestd* 

HiersetBt die Aufgabc der Erfindung ei^ die daria ceteaGddspieiger&tes; 
bestehi, dn Veifahrea zum Betrdben eines GeUspicI* Fig. 2a Zdtadise mit IniervaOpunkten und 
gemtes vomadilageni mitteU weldtem erreidu wirdi Fig. 2b VergrdBener Aussdinin der Zciudue. 
daO ein Spider bewuBtObereinenlangerenZehraum an so Fig.3 Ablaufdiagrammdes erfindungsgemaBen Ver- 
diesenGerat^idL fahrens: 

Gelost wird diese Aufgabe durch die keanzeidmen- Bd dnem tn Ft^ 1 dargestdlten Cddspidgerit 1 
den Merfande des Hanptanspnidies. Yondlhafte Wei- werden die. UmiaufkCrper 1 1 durcb Gdddnwurf in aus- 
terbUdinigea des oimdungigemlBcn Gnmdprindps rdchender HOhe in Umlauf gesetzt Hierbd wird der 
smdtndenUnteraasprtldienanfgezdgL is dngeworfene GeUbetragin dnem Guthabenipdcher 

Die erfiadungsgemlBe Ldsung zdchnet sidi dadurch gespcidien und gleu^zeiug auf eber zugeordneten An- 
aus; daB duich ^ Systemuhr der zentrden Sleuerdn- zdge 6 dargesuQt Wdtere Anzeigen 3 bb 5 kfinnen fOr 
hdt dae Zdtilbervacfaung fOr ununterbrochenei Be- £e Damdhug von gewoanen Frds^lea (SJi von Ge- 
spiden des Gddtptelger&tes erfolgt Nach der Ober> winnguthaben (4) und von gewonnenen SoadenpideB 
schrd&ing dnes enten vorgtbbartn ZdtintcrvaUi lin- «o (3)vorges€faen9na. 

del dn erstes zdtabhangiges Ereignis statt und nad) der Die zeatrale Steueremhdt Qberprnft, ob das vorhaa* 
Obmehrdtuag mindesteas dnes wdtcreo vorgebbaren dene Gudoben iHr dea Sian eines Spides ainreidiead 
ZeitinteivaUs da wdiervs. GegenOber deo jeweili vor- ia Kina ci pouthr festgesteUt werden. so wird der 
hergehenden zdtabhangigen Erdgnis sind die nadrfot- Eiasatz Or dioei und die jewdlt naehfolgcndca Spide 
gendeninihrerWertigkdterbSht «s vomMOnzipeicherabgebttcht 

AIszeitabhangigeErdgnissekdnnenbeispieltwdse GcmiBF1^3und2a wini mitdcmStartdet ersua 

Spieles nach Gdddnwurf in MQnz- oder Schdnlorm 

- cine besdnunte Anzahl voa Frdipielen. zum Zettpuakt To Qber die in die zentrde Steuereinhdt 

- daOddgewbuL integrierte STStemuhr der Ablauf dnes enies Zeidnter- 

- einebesdnuntcAnzaMvoaSondeispieleih so valli To-Ti gemnet Hierbd wird lysteBuntem die 
-ciaeAunpidinft akniel]eSpielzdtindnemTakt;^klus,dcrjewdis 1 S> 
* due JadvoterhMiUDg Oder Uulkto budabetngeokaaaerhdht 

Bd festgcstdlter ununierbrachener Bespidung und 
zu den Jewdllgen Speuhenttoden hmzugefOgi und auf Oberschrdnmg der jewdligen [ntcrvdlgrenzea Ti* Tr, 
denzugeordneten Attz(igendargesteUtwerde& ss Tr usw, vird Jewells dn zdtabbAogiges Erdgms, wd* 
Ein wesendkhes Bemeni bd der Reaiisienmg der dies sum Beispid m der Gabe einer bestimmte Anzahl 
erfindungigemABen Lfisung besteht dirin. dafi (fie fOr von Frebpden, einem Gddgewinn, dner besdmmte 
die Auslfisuttg der zdtabhlngigen Erdgusse zu erfOl* Anzahl voa Sondertpiden. dner Ausspidung, dner 
lende Gnmdvoraussetzung der "ununterbrochenen Be- Jackpoterhdbuag oder ahnlichem bestehen kann. ausge- 
apidung*zttdefinierenisLHicrzuwirdaUICriteriurafOr » lAst. . . , 

den Stan des vorgebbaren ZeidatervaUs der Einwurf Dies kann deran erfolgen. daB die etnzdnen zettab- 
einer MQnze genutzt. Als Khtenum fOr das Ende der hangigen Erdgnisse in ihrer Wertigkdt und Rdhenfbl- 
Bespiehmg kann die Beiatigungder ROdegabetasteund/ ge fast vorgegebeo sind. Zur weiteren Spidanrdzerh5- 
Oder das Obersdirdten eines zweitea vorgebbaren hung wire hierbei voneilhafterweise zu beaditea daB 
Zeidniervalls bd einem Frdspidspddierstand glddi es die zdubhlngigea Erdgnisse zu den Zdtpunkten T|. 
NuU und dnem fOr eiaen enieuten Spidstan nicht aus* Tr.Tr ai« in ihrer Wertigkeit gegcnOber dem jewcils 
rdchenden Godiabenstand im MOozspdcher dienea vorangegangeneazuoehnea 
Dies bewirkt jeweib dn Rfldsetzen der bisher icgi* Ebe aadere Awgestalcungsform der Gabe von zdt- 
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abhaogigea Ereigaissen besteht darin, daB die m5gti* 
chcD zeitafah&igigea Entgnise in dnem zusStzGchen 
AiuspidiaUeui, wie zum Bcispiel In der TabeDe 8, d&r- 
gestelli sind. Die dnzetBCo Tabdlenfclder tind durch 
aiflUig ansteuerfaare Lampen hiaterleucbtbsr ausgebil- s 
deL €it Umpenanncuening erfolgi dabei fiber eiaen 
ZufaUsgenemtor. weicher nit dcr zcntralcn Steuereio* 
hmt VcrbinduAg nehL Hierbei kaan die Enchd- 
nungsvahneheinlichkeii der etnzelnen Felder entspre- 
chead ihrer Wertiglcdt abgestufi sein. Wdterhin kann lo 
dn vorzeidger Stop dieser zosatzltdien 'Ausspielung* 
mitteli Stop-Taste 9 vorgeiehen seia. 

Gne Cmndvoreussetzung (Or die Gabe der aeitab- 
bangigen Ereignisse ist die ununterbrodiene Bespielung 
deserfindungsgemflBausgebildetenGeldspielgerStesl. is 
Hierzu ffiOssea Minguagen vorgegeben werdea, die 
als UoterbrechuBg anzusehen sind 

CXes kaaa, wie aus Fig. 3 enichtlich, 
1. die Betitigusg der RQckgabecaste 2 und 
Z die Obersehreitung eines zwciten ZdtintervaOs y 
Ti-Trseia 

Dieiei mite ZeidntervaU Ti-Tr begtnat zum Zeh- 
puAkt T^ wenn der Freispielipeidier den Wert NuH und 
der Guthabenspdcber ein fOr dan enieutea Splebiart 
nicht inehr ausrdchendes Guthaben aufwdst, was auf u 
den Aozdgea S (fOr FreUpiele) und 6 (Guthaben) aage- 
idgt wird. Dieses zwdte Zeitintervall T2*-Tr kana in 
•■' seiner Uiige je oadi Bedarf variabel attsgabOdet seui 
Im aag^ebesen Beispid gemlft ngi2b, wfirde dera 
Spider ein Zeitraum von zwei Minnten zur VerfQgung so 
stehen, urn durch NachnsQn2en usd damit verbundaea 
cmeuien Spiebtart die Bedingungan fOr ununierbro* 
eheaes Bespielen einzuhdteiL Vcrstrdchen diese zwd 
Minuten, obae daB der MQncspdch'entaBd auf dn aus> 
rdcheades Guthaben erhdhi wird, so erfolgc dn Rtek* )s 
seizen der bisher reatgesidltea Spidze'n auf den An- 
fangswert T» Glcicbcs erfolgt naeh Betltiguag der 
Radegabctastel 

Ergflnzend k&an vorgeseheo sdn, daB auf dem Dis- 
play 10 dem Spider angezdgt wird, wievicl Zdt bis aur 40 
Gabe dea oldisten zdubhasgigen Ereigmsset nodi 
vergehen rauB. Bd dcr Variante mit rest vorgegcbener 
Ereigttisfolge kann auch der Wert dea nfldistea xeitab- 
hlngigen Ereignissei auf dem Display 10 dargesieQt 
weidea <s 

Zur BerUckslditigang der sdbiibeschrSnkenden 
Maflnahmen der Automateaindustrie kann die Slaff^ 
lung der ZdtimervaUe Tq-Tj. Ti-Tr, T|— Tr wf 
auf erne Majdmalspielzeit von 60M[nuten begrenzt 
sei&HieRU kann vorgeschensebi daB zunZdtpunkt so 
TsB die sdbstbesefcrflttkenden MaBnahmen, wie Ab- 
sdtaiteo des Gerttes fOr eine voigegebefle Zfiitspaane 
bd Voriage bestimmter Bedingungea usw^ dngddtei 
werden. Gldehadtig wird die S^ehdt T auf den An- 
fangswert To zurOckgesettt ss 

Du Errddien der einzeloen Zdtaarken Tt, Ti\Tr 
ttjLw kann zus&tzlidi nodi durdt besondere optisdie 
Oder akufdseheSigaale angezdgt werdea 

PaicncBDsprOdie co 

1. Verfahren turn Betreiben dnes GeUspidgerltes. 
wdches nundestens aus den Funkuonsgruppen 
symboltragende und auf ZufalbpodtiODca 
stillseubareUmlaulkOrper. as 

— zemrale Steuereinhdw 

- SpdcherfOr SpideittutZiGcwittBeiSonder 

sptde^besieht. 



dadarch gekeimzaf chnet, 

daB durdi die Systemuhr der zentrden Steuerdn* 

hdi eine ZdtQberwsdiuAg fflr unuoierbrochenes 

Bespielen des Getdspidgerfiies erfolgu 

daB naeh Obersdirdtuog eines vorgebbaren enten 

Zdiintervdb (Fo-Ti) ein ersics zdtabhSngiges 

Erdgnis stattfindet und 

dflfi naeh Obendircitung mindestcns eines wdte* 
ren vorgebbaren Zdtinierv alls (Tt -Tr) dn wdie- 
res, gegenQber dem erstea m sdner Wertigkdl er* 
kfihten, zeitabhSngiges Ereignis stattfindet 
2. Verfahren zum Betrdben eines Gddspielgerfltes 
nadi Aasprud) t, dadurch gekennzeidmet, daB als 
zeiubhingiges Ereignis 

- eine bestnnmte Anzahl von Freispielen, 

- einGeldgewinn . 

- eine besnmmte Anzahl vonSondertpielen, 
-dneAussptdung. 

- eine Jadcpoterhfthung oder ahnlidies 

zu den jeweiligen Spdchemflnden hinzugefOgt ond 
auf den zugeordneten Anzdgen dargeneOi wer- 
dea. 

31 Verfahren zum Betrdben dnes Gddsptdgerates 
naeh Ampntdi 1 und Zdadurdi gekeanzddincc 
daB als Kriterium filr den Start des vorgebbaren 
erstea Zdtintervalls (TorTi) der Einwwf .einer 
MQnzedieniund 

daB durch Betfttigung der.RAdcgabetaste (2) und^ 
Oder naeh Oberschreituog dnes zweiten vorgebba* 
ren Zdtintervalls (Tz^-Tr) bd dnem Freispidspci* 
cherstand gidch Null und einem fOr einen emeuten 
Spielstan nidit *au««ichefiden Guthabenstaod im 
MQnzspddier dn RQdcsetzen der bisher registrier- 
lenSpielzdt erfolgt, 

4. Verfahren zum Betrdben does GeldspidgerStes 
naeh Anspruch 1 bu Z, dadurch gdcennzetchnet. 
daB auf einem froatsdug angeordnetcn Display 
(10) den Spider die nocfc za ventrdcheade Zdt bis 
zum Gntrin und/oder der Inhdt des aachstcn zeit- 
abhangigen Erdgnisses tngezdgi wirl 
1 Verfahroi zum Betreiben dnes Gddspielgerites 
aaeh Ansprueh I bis 4, dadarch gekennzdchaet, 
daB in doer tabeUenartigen Darstellung (B) die 
oiBglidien zehabbangigen Ereigoissa dameUbar 
suid, daB i&sen Erei^iissea zugeordneten Leucht- 
elemente Bber dnen Zufallsgenerartor ansuuerbar 
sind und daB duidi Betadgung dner Stop-Taste (9) 
die Art des nichsien zeiubhlngigen Erdgnisses 
durchden Spieler sdbstbesnmmt werden kann. 
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^ A coin operated games machine of the fhjif machine type has disc (1 1) with symbols that arc rotated 
; in a pseudo random cycle with various combinations defining wins or further game possibilities. The 
; system is operated by a central control unit and includes memory for storing credits, special win 
{ amounts etc. 

] The system operates with a central real time clock that is used to define the length of play in terms of 
i a number of identified results. The results are a specific number of free games, a cash win. a spedfic 
; number of special plays, a payout and a jadqwt increase. 
I USE/ADVANTAOE^AIlowsplaycrtoextendperiodofplay . 
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